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ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 
ОП.04. ОСНОВЫ АЛГОРИТМИЗАЦИИ И ПРОГРАММИРОВАНИЯ 

 
1.1. Цель и место дисциплины в структуре образовательной программы 
Цель дисциплины «Основы алгоритмизации и программирования»: усвоение 

теоретических и практических основ, соответствующих общим и профессиональным 
компетенциям.   

Дисциплина «Основы алгоритмизации и программирования» включена в 
обязательную часть Общепрофессионального цикла образовательной программы. 

1.2. Планируемые результаты освоения дисциплины 
ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности 

применительно к различным контекстам; 
ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации 

информации и информационные технологии для выполнения задач профессиональной 
деятельности; 

ОК 04. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде; 
ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке 

Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста; 
ОК 09. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках. 
 

ПК 2.1. Применять меры по устранению сбоев в операционных системах. 
ПК 2.2. Администрировать сетевые ресурсы в операционных системах. 
ПК 2.3. Осуществлять сбор данных для анализа использования и функционирования 

программно-технических средств компьютерных сетей. 
ПК 2.4. Осуществлять проведение обновления программного обеспечения 

операционных систем и прикладного программного обеспечения. 
ПК 2.5. Осуществлять выявление и устранение инцидентов в процессе 

функционирования операционных систем. 
 

 
Код ОК, 
ПК 

Уметь Знать 
 

ОК 01. 
ОК 02. 
ОК 03. 
ОК 04.  
ОК 05.  
ОК 09. 
ПК 2.5.  
 

-разрабатывать алгоритмы 
для конкретных задач;  
-использовать программы 
для графического 
отображения алгоритмов; 
- определять сложность 
работы алгоритмов;  
- работать в среде 
программирования; 
оформлять код программы в 
соответствии со стандартом 
кодирования; 
- выполнять проверку, 
отладку кода программы; 
 -реализовывать 
построенные алгоритмы в 
виде программ на 
конкретном языке 
программирования. 

-понятие алгоритмизации, 
свойства алгоритмов, общие 
принципы построения 
алгоритмов, основные 
алгоритмические 
конструкции; 
– эволюцию языков 
программирования, их 
классификацию, понятие 
системы программирования; 
– основные элементы языка, 
структуру программы, 
операторы и операции, 
управляющие структуры, 
структуры данных, файлы, 
классы памяти; 
–подпрограммы, 
составление библиотек 
подпрограмм;  

 



 -объектно-ориентированную 
модель программирования, 
основные принципы 
объектно-ориентированного 
программирования на 
примере алгоритмического 
языка: понятие классов и 
объектов, их свойств и 
методов, инкапсуляция и 
полиморфизма, 
наследования и 
переопределения. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 
 
        2.1. Объем дисциплины и виды учебной работы  
 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы 
профессионального модуля 

138 

в том числе:  

Лекции 36 
Лабораторные занятия /в том числе в форме 
практической подготовки  

Практические занятия /в том числе в форме 
практической подготовки 80 

Консультации  
Самостоятельная работа обучающихся, ак.ч. 16 
Выполнение курсовой работы (проекта) (при 
наличии)  

Промежуточная аттестация (экзамен по 
дисциплине), ак.ч.  

Промежуточная аттестация (экзамен по модулю), 
ак.ч. 6 

Учебная практика   
Производственная практика   

 

 



2.2. Тематический план и содержание дисциплины ОП.04. Основы алгоритмизации и программирования 
 

 
Наименование 
разделов и тем 

Содержание учебного материала, лабораторные и практические 
занятия, самостоятельная работа обучающихся, курсовая работ 

(проект) (если предусмотрены) 

Объем 
часов 

В т.ч. 
практической 

подготовки 

Формируемые 
компетенции 

Введение в 
программирование 

Содержание учебного материала 12 8 

ОК 01, ОК 02, 
ОК 05,  

ПК 2.1- ПК 2.5  

1 Развитие языков программирования. Обзор языков 
программирования. Области применения языков 
программирования. Стандарты языков программирования. 
Среда проектирования. Компиляторы и интерпретаторы. 
Жизненный цикл программы. Программа. Программный 
продукт и его характеристики.  
Основные этапы решения задач на компьютере. 

2  

2 Типы данных. Простые типы данных. Производные типы 
данных. Структурированные типы данных 

2  

Практические занятия 8  
8 

ОК 01, ОК 04, 
ОК 05, ОК 09, 
ПК 2.1- ПК 2.5 

3 Практическое занятие № 1. Знакомство со средой 
программирования 

 

4 Практическое занятие № 2. Составление программ линейной 
структуры 

 

5 Практическое занятие № 3. Составление программ 
разветвляющейся структуры.  

 

6 Практическое занятие № 4. Составление программ 
циклической структуры 

 

Самостоятельная работа 2  ОК 01- ОК 03, 
ОК 05, ОК 09 

ПК 2.1- ПК 2.5 
История языков программирования.  
Заполнение таблицы «Виды языков программирования» 

 

Раздел 1. 
Основные 

конструкции языков 
программирования 

  
36 
 

 
26 

 

Тема 1.1. 
Операторы языка 

программирования 

Содержание учебного материала 36  
 

ОК 01, ОК 02, 
ОК 05, ПК 1.1, 
ПК 2.1- ПК 2.5 

1 Операции и выражения. Правила формирования и вычисления 
выражений. Структура программы. Ввод и вывод данных.  

2 

 



Оператор присваивания. Составной оператор. Условный 
оператор. Оператор выбора. 

2 Цикл с постусловием. Цикл с предусловием. Цикл с 
параметром. Вложенные циклы 

2  

3 Массивы. Двумерные массивы. Строки.  
Стандартные процедуры и функции для работы со строками 

2  

4 Структурированный тип данных – множество. Операции над 
множествами 

2  

5 Комбинированный тип данных – запись. Файлы 
последовательного доступа. Файлы прямого доступа 

2  

Практические занятия 26  
26 

ОК 01, ОК 04, 
ОК 05, ОК 09 

ПК 2.1- ПК 2.5 
6 Практическое занятие № 5. Правила формирования и 

вычисления выражений 
 

7 Практическое занятие № 6. Реализация ввода-вывода данных  
8 Практическое занятие № 7. Реализация алгоритмов 

разветвляющихся вычислительных процессов с использованием 
условного оператора if. 

 

9 Практическое занятие № 8. Реализация алгоритмов 
разветвляющихся вычислительных процессов с использованием 
условного оператора множественного выбора switch. 

 

10 Практическое занятие № 9. Программирование циклических 
вычислительных процессов с использование оператора цикла 
for. 

 

11 Практическое занятие № 10. Программирование циклических 
вычислительных процессов с использование оператора цикла 
while. 

 

12 Практическое занятие № 11. Программирование циклических 
вычислительных процессов с использование оператора цикла 
do…while. 

 

13 Практическое занятие № 12. Обработка одномерных 
массивов.  

 

14 Практическое занятие № 13. Обработка двумерных массивов  
15 Практическое занятие № 14. Работа со строками  
16 Практическое занятие № 15. Работа с данными типа 

множество 
 

 



17 Практическое занятие № 16. Файлы последовательного 
доступа. 

 

18 Практическое занятие № 17. Типизированные файлы. 
Нетипизированные файлы 

 

Раздел 3. Технологии 
программирования 

 20 8  

Тема 3.1. 
Процедуры и 

функции 
 

Содержание учебного материала 6 4 ОК 01, ОК 02, 
ОК 05, ПК 2.1- 

ПК 2.5 
1 Общие сведения о подпрограммах. Определение и вызов 

подпрограмм. Область видимости и время жизни переменной. 
Механизм передачи параметров. Организация функций. 
Рекурсия.  
Программирование рекурсивных алгоритмов 

2  

Практические занятия 4 4 ОК 01, ОК 04, 
ОК 05, ОК 09 

ПК 2.1- ПК 2.5 
2 Практическое занятие № 18. Организация процедур. 

Организация функций.  
 

3 Практическое занятие № 19. Применение рекурсивных 
функций 

 

Тема 3.2. 
Структуризация в 

программировании 

Содержание учебного материала 2  ОК 01, ОК 02, 
ОК 05,  

ПК 2.1- ПК 2.5 
1 Основы структурного программирования. Методы 

структурного программирования. 
2  

Тема 3.3. 
Указатели 

 

Содержание учебного материала 6 2 

ОК 01, ОК 02, 
ОК 05,  

ПК 2.1- ПК 2.5 

1 Указатели. Описание указателей. Основные понятия и 
применение динамически распределяемой памяти. Создание и 
удаление динамических переменных.  
Структуры данных на основе указателей. 
Задача о стеке 

2 
 

 

Практическое занятие 2 2 ОК 01, ОК 04, 
ОК 05, ОК 09 

ПК 2.1- ПК 2.5 
2 Практическое занятие № 20. Указатели и массивы 

арифметических данных 
 

Тема 3.4. 
Модульное 

программирование 
 

Содержание учебного материала 8 2 ОК 01, ОК 02, 
ОК 05,  

ПК 2.1- ПК 2.5 
1 Модульное программирование. Понятие модуля. Структура 

модуля. Компиляция и компоновка программы.  
Стандартные модули 

2  

Практическое занятие 2 2 ОК 01, ОК 04, 
ОК 05, ОК 09 

 



ПК 2.1- ПК 2.5 2 Практическое занятие № 21. Программирование модуля. 
Создание библиотеки подпрограмм 

 

Самостоятельная работа 4  ОК 01- ОК 03, 
ОК 05, ОК 09 

ПК 2.1- ПК 2.5 
Выполнение индивидуальных заданий по структурному 
программированию 

 

Раздел 4. 
Технология 

объектно 
-ориентированного 
программирования 

(ООП) 

  
 

32 

 
 

14 

 

Тема 4.1. 
Основные принципы 
объектно – 
ориентированного 
программирования 
(ООП) 

Содержание учебного материала 6  ОК 01, ОК 02, 
ОК 05,  

ПК 2.1- ПК 2.5 
1 История развития ООП. Базовые понятия ООП: объект, его 

свойства и методы, класс, интерфейс.  
Основные принципы ООП: инкапсуляция, наследование, 
полиморфизм. 

2  

2 Классы объектов. Компоненты и их свойства 
Событийно-управляемая модель программирования. 
Компонентно – ориентированный подход 

2  

Практическое занятие 2   
3 Практическое занятие № 22. Классы ООП: виды, назначение, 

свойства, методы, события. Объявление создание класса. 
 

Тема 4.2. 
Основы работы по 
проекту 
 
 

Содержание учебного материала 8   
1 Требования к аппаратным и программным средствам 

интегрированной среды разработчика. Интерфейс среды 
разработчика: характеристика, основные окна, инструменты, 
объекты. Форма и размещение на ней управляющих элементов. 

2  ОК 01, ОК 02, 
ОК 05,  

ПК 2.1- ПК 2.5 

2 Панель компонентов и их свойства. Окно кода проекта.  
Состав и характеристика проекта. Выполнение проекта. 
Настройка среды и параметров проекта. 

2  

Практические занятия 4  
4 

ОК 01, ОК 04, 
ОК 05, ОК 09, 
ПК 2.1- ПК 2.5 

3-4 Практическое занятие № 23. Изучение интегрированной 
среды разработчика 

 

Самостоятельная работа 4   
Выполнение индивидуального задания по ООП  

 



Тема 4.3. 
Визуальное 
событийно-управляем
ое программирование 

Содержание учебного материала 14  ОК 01, ОК 02, 
ОК 05,  

ПК 2.1- ПК 2.5 
1 Основные компоненты (элементы управления) 

интегрированной среды разработки, их состав и назначение.  
События компонентов (элементов управления), их сущность и 
назначение. Создание процедур на основе событий. 

2  

2 Дополнительные элементы управления. Свойства компонентов. 
Виды свойств. Синтаксис определения свойств. Назначения 
свойств и их влияние на результат. Управление объектом через 
свойства 

2  

Практические занятия 10  
10 

ОК 01, ОК 04, 
ОК 05, ОК 09, 
ПК 2.1- ПК 2.5 

3 Практическое занятие № 24. Создание проекта с 
использованием компонентов для работы с текстом 

 

4 Практическое занятие № 25. Создание проекта с 
использованием компонентов ввода и отображения чисел, дат и 
времени 

 

5 Практическое занятие № 26. Создание проекта с 
использованием кнопочных компонентов 

 

6 Практическое занятие № 27. Создание проекта с 
использованием компонентов стандартных диалогов и системы 
меню 

 

7 Практическое занятие № 28. События компонентов 
(элементов управления), их сущность и назначение. Создание 
процедур обработки событий. 

 

Раздел 5. 
Разработка простого 

игрового 
приложения 

  
24 

 
24 

 

Тема 5.1. 
Разработка простого 
игрового приложения 
 

Содержание учебного материала 24   
Практическое занятие 24  

 
24 

ОК 01, ОК 04, 
ОК 05, ОК 09, 
ПК 2.1- ПК 2.5 

1 Практическое занятие № 29. Использование библиотек и 
фреймворков 

 

2-9 Практическое занятие № 30. Разработка простого игрового 
приложения 

 

10 Практическое занятие № 33. Применение искусственного 
интеллекта в играх 

 

 



11-12 Практическое занятие № 32. Тестирование, отладка 
приложения 

 

 Самостоятельная работа 6   
 Подготовка к промежуточной аттестации  
 Промежуточная аттестация 6   
 ВСЕГО по ОП.04.: 138 80  

 
 

 



3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ 
 

          3.1. Материально-техническое обеспечение 
      Реализация рабочей программы дисциплины проходит в лаборатории 
Информационных технологий, сетей и систем передачи информации, программирования и 
баз данных. 
- посадочные места для обучающихся  
- рабочее место для преподавателя  
- компьютеры для обучающихся  
- компьютер для преподавателя 
- доска маркерная  
- шкафы для хранения учебных пособий  
- комплект учебно-наглядных пособий по дисциплине. 
- комплект учебно-методических материалов преподавателя. 
- передвижной монитор  
- МФУ. 
- Коммутатор  
- Тестер кабельный  
- Маршрутизатор  

3.2. Информационное обеспечение обучения 
Для реализации программы библиотечный фонд образовательной организации 

обеспечен электронными образовательными и информационными ресурсами для 
использования в образовательном процессе. При формировании библиотечного фонда 
образовательной организацией выбирается не менее одного издания из перечисленных 
ниже электронных изданий в качестве основного, при этом список может быть дополнен 
новыми изданиями. 
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4. ОЦЕНИВАНИЕ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ И УРОВНЯ 
СФОРМИРОВАННОСТИ КОМПЕТЕНЦИЙ 

 
Оценивание результатов обучения по дисциплине и уровня сформированности 
компетенций осуществляется в рамках текущего контроля успеваемости и промежуточной 
аттестации в соответствии с Фондом оценочных средств. 
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